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Le problème
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Problématique

Naïf :

Held & Karp :
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Plan

 Méthode impliquant un tri

 Théorie

 Expérience Expérience

 Méthode gloutonne

 Théorie

 Expérience

 Comparaison
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Modélisation
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Tri selon le rayon, l’angle

Rayon Angle 6



Comparaison des deux tris
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Etude théorique du tri selon l’angle
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Démonstration du tri selon l’angle
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Tri fusion
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Calcul de distance
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Résultats expérimentaux
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Comparaison avec la théorie
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Bilan du tri selon l’angle

 Points positifs

 Complexité en O(n.ln(n))

 Points négatifs

 Trajet proportionnel à n
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Méthode de parcours de proche en 
proche
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Proche en proche imparfait
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Etude théorique du proche en 
proche
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Démonstration du proche en 
proche
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Proche en proche
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Résultats expérimentaux
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Comparaison avec la théorie
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Bilan du parcours de proche en 
proche

 Points positifs Points positifs

 Trajet proportionnel à √n

 Points négatifs

 Complexité en O(n²)
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Comparaison des deux méthodes
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Longueur de parcours
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Temps d’exécution
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Conclusion

 Qualité de la solution ou temps d’exécution ?
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Annexe : parcours parfait naïf
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