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● Algorithme naïf
● Algorithme par insertion
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Une triangulation de 𝑃 est un ensemble de triangles ne se recouvrant pas, dont l’union est 
l’enveloppe convexe de 𝑃.

La triangulation de Delaunay de 𝑃 est une triangulation telle qu’aucun point de 𝑃 est à l’intérieur 
du cercle circonscrit d’un des triangles de cette triangulation. 

Dans toute la suite on considère 𝑃 un ensemble fini de points du plan

Définition :

Définition :
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I) Triangulation de Delaunay
1. Définitions et propriétés

Soit 𝐴 𝐴𝑥 , 𝐴𝑦 , B 𝐵𝑥 , 𝐵𝑦 , C 𝐶𝑥 , 𝐶𝑦 et D 𝐷𝑥 , 𝐷𝑦 quatre points tels que le triangle 𝐴𝐵𝐶 est direct.

𝐷 est à l′intérieur du cercle circonscrit du triangle 𝐴𝐵𝐶 ⟺

𝐴𝑥 𝐴𝑦 𝐴𝑥
2 + 𝐴𝑦

2 1

𝐵𝑥 𝐵𝑦 𝐵𝑥
2 + 𝐵𝑦

2 1

𝐶𝑥 𝐶𝑦 𝐶𝑥
2 + 𝐷𝑦

2 1

𝐷𝑥 𝐷𝑦 𝐷𝑥
2 + 𝐷𝑦

2 1

> 0

Propriété :

3

𝐴

𝐵

𝐶

𝐷
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Algorithme naïf

Principe :

• Créer la liste de tous les triangles possibles avec les points de P
• Tester la propriété de Delaunay pour chaque triangle et chaque point

Complexité en 𝑂 𝑛3 où 𝑛 = 𝑃

I) Triangulation de Delaunay
2. Implémentation informatique
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Principe :

• Poser trois points formant un triangle qui englobe tous les points de P
• Ajouter un point dans la triangulation précédente et en former une nouvelle respectant 

toujours la propriété de Delaunay
• Répéter l’étape précédente sur tous les points de P
• Retirer tous les triangles utilisant un des points du triangle englobant

Complexité en 𝑂 𝑛 log(𝑛) où 𝑛 = 𝑃

I) Triangulation de Delaunay
2. Implémentation informatique

Algorithme par insertion
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Points de 𝑃
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II) Application à la reconnaissance faciale
1. Principe
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Qu’est-ce que la reconnaissance faciale ?

Reconnaissance faciale = détection + identification du visage

Comment réaliser l’identification ?

Comparer le visage avec une base de données
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II) Application à la reconnaissance faciale
1. Principe
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Quelles données compare-t-on ?

● les distance entre des points du visage
● les aires des triangles

Quels points utilise-t-on ?

Contour des différentes structures du visage
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II) Application à la reconnaissance faciale
2. Utilisation des coordonnées et des distances
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II) Application à la reconnaissance faciale
3. Utilisation des aires des triangles
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Propriété :

Soit 𝒜 l’aire d’un triangle 𝐴𝐵𝐶.

𝒜 =
1

2
× detℬ 𝐴𝐵, 𝐴𝐶



II) Application à la reconnaissance faciale
4. Résultats
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Visage 1 Visage 2 Visage 3 Visage 4
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